
満足したいねずみたち 500円

とても簡単なワーカー・プレイスメントゲームです。
早い者勝ちでコマを置いて行動を選択し、
満足度を上げるのが目的です。
ランダムに起こるイベントに対応するために満足度以外の能力値を上げたり、
次のラウンドに最初に置く権利を得る方が有効なこともあります。
状況によって判断しましょう。

　全プレイヤー共有のプレイシートにキューブを置いて行動を選択し…

他のプレイヤーが
キューブを置いた
マスには置けないよ！

　自分のネズミシートの能力を上げていく！

満足度が１８になれば
勝利ですが、発見が
高いとボーナスがもらえる
イベントがあったり
逃足が低いとペナルティが
あるイベントがあったりします
バランスも大事です


