満足したいねずみたち　２～４人

ねずみたちはチーズをたくさん食べてもっとハッピーになりたいと思っています。あなたはゴミ捨て場を漁ったり新しいチーズ倉庫を見つけたりして、自分のねずみの満足度を上げていかなければなりません。でも気をつけて。猫がやってきた時に逃げそこなうと、それまでに得た満足がガクンと減ってしまいます。逃足のトレーニングも欠かさずに……。

■内容物

・シート５枚（表面がプレイシート、裏面がネズミシート）

・プレイヤーキューブ１６個（１色４個☓４色）　

・サイコロ１つ

・スタートプレイヤーマーカー

・このマニュアル

■プレイの準備

テーブルの中央に、プレイシートを表向きにしたシートを置きます。

その横に、サイコロを１つ置きます。
各プレイヤーに、ネズミシートを表向きにしたシートを１枚ずつと、各色のプレイヤーキューブ４個を配ります。

各プレイヤーは、満足・発見・逃走のステータスのそれぞれ０のマスの上にキューブを１つずつ置きます。（キューブの置いてあるマスが、そのステータスの現在の数値を表すことになります。ゲーム中に数値が増減した場合、増減後の数値が書いてあるマスにキューブを移動させるようにしてください）

残り１つのキューブはプレイシートに置いてそのラウンドの行動を決めるものですので、各プレイヤーが手元に持っておきます。

じゃんけん等でスタートプレイヤーを決めましょう。

スタートプレイヤーはスタートプレイヤーマーカーを受け取り、それ以外のプレイヤーは、「満足」のキューブを２の場所に移動してください。それがすんだら、ゲームの開始です。

■各ラウンドの進行

各ラウンドが来たら、スタートプレイヤーから時計回り順に、テーブル中央のプレイシートおよび特殊効果カードの好きなマス（ねずみが描いてある四角のことです）に、プレイヤーキューブを置きます。既に他の人がキューブを置いてあるマスには、キューブを置くことが出来ません。

全員がキューブを置き終わったら、以下の順序で各場所でのアクションを解決します。

１．チーズ倉庫

ここにキューブを置いた場合、サイコロを１つ振った出目の分だけ満足がプラスされ、発見が２減ります。

発見の値が２以上ないプレイヤーは、チーズ倉庫にキューブを置くことはできません。

２．探検

＋２のマスに置いた場合は発見が＋２、＋１のマスに置いた場合は発見が＋１されます。

３．ゴミ捨て場

＋２のマスに置いた場合は満足が＋２、＋１のマスに置いた場合は満足が＋１されます。

４．トレーニング

＋２のマスに置いた場合は逃足が＋２、＋１のマスに置いた場合は逃足が＋１されます。

５．スタート権

ここにキューブを置いた場合、なんのステータスも上がりませんが、次のラウンドからスタートプレイヤーとして一番最初にキューブをマスに置けるようになります。

スタートプレイヤーマーカーを現在のスタートプレイヤーから受け取ってください。

※ステータスは一番左のマスが０になります。０を下回ることはありません。

※満足以外のステータスは、９が上限です。超えることはありません。

６．できごと判定

上記の処理がすべて終わったら、スタートプレイヤーがサイコロを振ってください。

１が出たら下記の猫襲来の処理を、６が出たらチーズの発見の処理を行います。

それが終わったらスタートプレイヤーから次のラウンドを開始してください。

◎猫襲来

できごと判定で振ったサイコロで１が出た場合、猫が襲来します。

もっとも逃足が低いプレイヤーは、満足が３減ります。

該当プレイヤーが複数いた場合はその全員の満足が３減ります。

また、全てのプレイヤーの逃足が２減ります。

◎チーズの発見
できごと判定で振ったサイコロで６が出た場合、チーズの発見が起こります。

一番発見が高いプレイヤーは、満足が３増えます。

該当プレイヤーが複数いた場合はその全員の満足が３増えます。

■ゲームの終了

いずれかのプレイヤーの満足が１８点を越えたラウンドが終わったらゲームが終了します。もっとも満足の高いプレイヤーが勝者です。

満足が同じプレイヤーが複数いたならば、発見が高い方が勝利者となります。それも同じ場合は逃足が高い方が勝者です。すべてのステータスが同じプレイヤーが複数いたならば、勝利を分かち合いましょう。

